2.2. Višestruke kornjače

U Logu možemo crtati s više od jedne kornjače, a najviše sa 1024 (od 0 do 1023).

Svakoj kornjači potrebno je odrediti:
· mjesto/položaj crtanja i smjer kretanja/usmjerenje

· pozvati kornjaču i nacrtati lik

Naredbe a rad sa višestrukim kornjačama:

SETTURTLE 5 – odabire kornjaču s kojom crta. U primjeru je zadano ukupno 6 kornjača (0, 1, 2, 3, 4, 5)

CS – briše ekran

PR TURTLE – prikazuje rd.br. trenutačne kornjače

PR TURTLES – pokazuje ukupni broj uključenih kornjača

SETPC broj – naredba za postavljanje boje pera


SETPC 5 – ljubičasta boja, 0 – 15


SETPC [ 0 0 255] – udjel Red Green Blue 

Vježba

Napišite program koji crta niz od 3 kvadrata duljine stranice 100 i svaki kvadrat je druge boje.

TO KVADRAT

REPEAT 4 [FD 100 RT 90]

END
TO NIZKVADRATA

SETTURTLE 0 SETPC 0 PU RT 90 FD 100*0 LT 90 PD KVADRAT

SETTURTLE 1 SETPC 1 PU RT 90 FD 100*1 LT 90 PD KVADRAT

SETTURTLE 2 SETPC 2 PU RT 90 FD 100*2 LT 90 PD KVADRAT

END



Upotreba naredbe FOREACH :

FOREACH  [ 0 1 2 ] [ PR ?]

Rezultat:

0

1

2

TO NIZKVADRATAF

FOREACH [0 1 2 ] [SETTURTLE ? 
SETPC ? 
PU RT 90 FD 100*? LT 90 PD 
KVADRAT]

END

Crtanje zadanog lika





Crtanje određenog lika





Pomak kornjače do mjesta crtanja





Izbor kornjače





Izbor boje





Moguće vrijednosti





? zamjenjuje trenutačnu vrijednost





Za svaku vrijednost








